Dogrywka do Pierwszy Mail. Bezpieczenstwo w Internecie

1.POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1.

1.2.

1.3.
1.4.

15.
1.6.

1.7.
1.8.

Celem konkursu jest wzbudzenie $wiadomosci oraz edukacja w zakresie:

1.1.1. bezpieczenstwa dzieci w Internecie;

1.1.2. ochrony danych osobowych;

1.1.3. rozwoju nowych technologii;

1.1.4. kreatywnosci;

1.1.5. wspierania polskich produktow.

Organizatorem Konkursu jest ,,Grupa Wirtualna Polska” Spétka Akcyjna z siedzibg w Warszawie przy
ul. Jutrzenki 137a, 02-231 Warszawa, wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego — Rejestru
Przedsiebiorcéw, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Miasta Stotecznego Warszawy pod numerem
KRS 0000580004, o kapitale zaktadowym 317.957.850,- ztotych oraz Numerze Identyfikacji Podatkowe;j
527-26-45-593, REGON 142742958, zwana dalej "Organizatorem".

Fundatorem nagrod w konkursie jest Organizator.

Konkurs organizowany jest pod nazwg ,Pierwszy mail, bezpieczenstwo w Internecie — Dogrywka " i
zwany jest dalej "Konkursem",

Konkurs organizowany jest w terminie od dnia 15.04.2016 do dnia 30.05.2016 .

Organizator sktada okreslone w Regulaminie przyrzeczenia publiczne oraz jest odpowiedzialny
za ufundowanie Nagrod w Konkursie oraz ich realizacje na rzecz Zdobywcow Nagrod.

Organizator jest odpowiedzialny za techniczne przeprowadzenie Konkursu.

Adresatami Konkursu sa: Publiczne Szkoty Podstawowe, oraz uczniowie klas IV - VI publicznych szkot
podstawowych.

2.WARUNKI| UCZESTNICTWA W KONKURSIE

2.1.

Uczestnikami Konkursu zwanym dalej Uczestnikami mogg by¢ Publiczne Szkoty Podstawowe, ktére

tacznie spetnia nastepujgce warunki:

2.1.1. sa reprezentowane przez witadciwie upowaznionego pracownika lub wspodtpracownika
Publicznej Szkoty Podstawowej, wykonujacego w tej Publicznej Szkole Podstawowej prace
nauczyciela informatyki;

2.1.2. zapoznaly si¢ z warunkami niniejszego Regulaminu Konkursowego a nastepnie zaakceptowaty
warunki niniejszego Regulaminu Konkursowego;

2.1.3. wykonaty zadanie konkursowe w terminie od dnia 15.04.2016 r. do dnia 30.05.2016 r.

2.1.4. zatozyly lub posiadajg konto pocztowe w serwisie Organizatora, niezbedne do prawidtowego
wykonania zadania konkursowego, zgodnie ze Scenariuszem Lekcji stanowigcym zatgcznik nr
1 do niniejszego regulaminu;

2.1.5. przestaly materiaty konkursowe na adres poczty elektronicznej: pierwszymail-zgloszenia@wp.pl

21.7. wziely udziat w | edycji Konkursu Pierwszy Mail. Bezpieczenstwo w Internecie, poprzez

wypetnienie formularza dostepnego na stronie dedykowanej akcji Pierwszy Mail. Bezpieczenstwo w

Internecie.

2.2 Zadanie Konkursowe wykonujg zgtoszone i zaakceptowane przez Publiczne Szkoty Podstawowe zespoty

skfadajgce sie z wyznaczonego przez dang szkote z nauczyciela informatyki oraz co najmniej 8 uczniéw,
klas IV - VI, zwane dalej ,Zespotami”.

2.3 Kazda Publiczna Szkota Podstawowa moze zgtosi¢ wiecej niz jeden Zespoét. Kazdy nauczyciel moze

wchodzi¢ w skfad wszystkich zgtoszonych Zespotow.

3.ZASADY KONKURSU

3.1

3.2

3.3.

3.4.

Konkurs polega na przeprowadzeniu w Szkole Podstawowej, przez nauczyciela informatyki,
lekcji z przedmiotu informatyka dalej ,Materiaty konkursowe”.

Lekcja powinna przebiega¢ wedtug ,Scenariusza lekcji” przestanego na wskazany w formularzu adres
e-mail nauczyciela, ktéry wziagt udziat w | edycji Konkursu Pierwszy Mail. Bezpieczenstwo w Internecie.

Lekcja zostanie przeprowadzona zgodnie z zatozeniami zawartymi w ,Scenariuszu lekcji” przez Zespot
uczniéw. Zadanie konkursowe polega na zaktywowaniu kont pocztowych zatozonych podczas | edycji
Konkursu. Uczniowie ze swoich adreséw mailowych wysytajg swoje zdjecie oraz zgode rodzica na
wykorzystanie fotografii do stworzenia pracy konkursowej. Nauczyciel zbiera wszystkie zdjecia i razem z
uczniami tworzy kolaz, w programie wskazanym w scenariuszu lekcji.

Zgtoszenie udziatu w Konkursie nastepuje poprzez przestanie materiatdbw konkursowych na adres
poczty elektronicznej: pierwszymail-zgloszenia@wp.pl,
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3.5.
3.6.

3.7.

3.8.

Zgtoszenie sie do Konkursu jest jednoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu.

Materiaty Konkursowe moga by¢ nadsytane od dnia 15.04.2016 roku do dnia zakonczenia Konkursu
tj.do 31.05. 2016

Materiaty Konkursowe bedg oceniane przez Jury Konkursu. Osoby wchodzace w sktad Jury Konkursu
wskazuje Organizator.

Organizator ma prawo wykluczy¢ Uczestnika z udziatu w Konkursie w przypadku naruszenia przez niego
warunkéw niniejszego Regulaminu. O decyzji Organizatora Uczestnik zostanie powiadomiony przez
przestanie wiadomosci na adres poczty elektronicznej zawarty w Zgtoszeniu udziatu w Konkursie

4. PRAWA AUTORSKIE (LICENCJA)

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5,

Uczestnicy Konkursu zobowigzujg sie, iz bedg dysponowaé wszelkimi prawami oraz wymaganymi
zgodami w tym od autoréw, wspoétautorow, czionkdédw Zespotéw niezbednymi do zgtoszenia
i wykorzystania Materiatdbw Konkursowych w celach konkursowych i ich rozpowszechniania,
w szczegodlnosci w sieci Internet w zwigzku z Konkursem.

Uczestnicy Konkursu sg zobowigzani do naprawienia szkody, jakg moze ponie$¢ Organizator z tytutu
ewentualnych roszczehn osob trzecich zwigzanych z prawami autorskimi oraz wszelkimi innymi
przystugujgcymi im prawami do Materiatéw Konkursowych i Opinii Konsumenckich.

Organizator ma prawo usung¢ Materiaty Konkursowe, ktore zawiera¢é beda tresci sprzeczne z
obowigzujgcym prawem, zasadami wspétzycia spotecznego, dobrymi obyczajami, naruszajgce prawa
lub i/lub dobre imie oraz renome Organizatora, prawa os6b trzecich, naruszajgce dobra osobiste,
obrazliwe, wulgarne lub zawierajgce grozby skierowane pod adresem oséb trzecich, zawierajgce tresci
dyskryminujgce pteé, rase, narodowos¢, jezyk, religie, nawotujace do przemocy lub posiadajgce
charakter pornograficzny.

Przez akceptacje niniejszego Regulaminu, Uczestnicy Konkursu zobowigzujg sie, ze ich Materiaty
Konkursowe nie bedg zawieraty tresci wskazanych w punkcie poprzedzajgcym.

Kazdy Zgtaszajacy uczestnik Konkursu os$wiadcza, ze wytgczone jest jakiekolwiek posrednictwo
Organizacji Zbiorowego Zarzgdzania Prawami w przedmiocie wynagrodzen dla wszelkich tworcow
Materiatu Konkursowego zgtoszonego do Konkursu przedstawionych w wykonaniu drugiego etapu
Konkursu.

5.ZASADY ROZSTRZYGNIECIA KONKURSU

5.1.
5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

Organizator dokona oceny Materiatéw Konkursowych i wylonienia pietnastu Zdobywcéw Nagréd.

Uczestnik moze zgtosi¢ do Konkursu jeden Materiat Konkursowy. W przypadku wykonania przez
Zespoty kilku materiatéw konkursowych, Uczestnik dokonuje wyboru Materiatu Konkursowego
podlegajgcego zgtoszeniu. Kazdemu Uczestnikowi przystuguje prawo do jednej Nagrody w catym
okresie trwania Konkursu, z uwzglednieniem pkt 6 i nast.

Organizator sporzadzi i bedzie przechowywaé przez 60 dni od momentu rozstrzygniecia Konkursu liste
i dane nagrodzonych Uczestnikow.

Organizatorowi przystuguje wytgczne prawo do:

5.4.1. ustalenia zasad Konkursu;

5.4.2. oceny nadestanych Materiatéw Konkursowych;

5.4.3. wytonienia Zdobywcéw Nagréd w oparciu o zasady okreslone w niniejszym Regulaminie.

Organizatorowi przystuguje prawo wyboru Alternatywnego Zdobywcy Nagrody, sposrod Uczestnikow,

w przypadku, gdy:

5.5.1. w terminie wskazanym przez Organizatora, wytoniony Zdobywca Nagrody nie skontaktuje
sie z Organizatorem celem ustalenia dalszego procederu odbioru Nagrody;

5.5.2. Zdobywca Nagrody nie jest uprawniony do udziatu w Konkursie;

5.5.3. przedstawiciel ustawowy lub opiekun czionka Zespotu, nie wyrazit i nie zamierza wyrazi¢ zgody
na udziat podopiecznych w Konkursie;

5.5.4. Organizator nie otrzyma od Zdobywcy Nagrody w momencie wskazanym przez Organizatora
wszystkich ustalonych dokumentéw lub danych;

5.5.5. uzyska wiarygodng informacje, ze nagrodzony Materiat Konkursowy narusza prawa o0sob
trzecich lub jej autor w jakikolwiek sposdb naruszyt postanowienia niniejszego Regulaminu.
W takim przypadku Organizator, moze wstrzymac¢ wydanie nagrody do czasu wyjasnienia
watpliwosci, albo anulowac¢ decyzje i wytoni¢ Zdobywce sposrod pozostatych Uczestnikow.

Decyzja Organizatora o przyznaniu Nagrody poszczegoélnym Uczestnikom, jest ostateczna, chyba, ze

Organizator dokona w zwigzku z sytuacjami wskazanymi w ust. 5.5, co moze spowodowa¢ zmiane

kolejnosci Zdobywcéw Nagréd

Ogtoszenie o wytonieniu Zdobywcdéw Nagréd nastgpi najpézniej do dnia 15.06.2016



6.NAGRODY | OBOWIAZEK PODATKOWY

6.1.

Nagrodami w konkursie jest:

- tablica interaktywna AVTEK TouchScreen 65 Pro
- projector Casio F20XN

- wizualizer przenosny AVER F17HD+

6.2. Szczegotowy wykaz nagréd, wraz ze wszystkimi informacjami dotyczgcymi obowigzku podatkowego
zostanie opublikowany na stronie internetowej Konkursu do dnia 30.04.2016

7.DANE OSOBOWE

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

Dane Osobowe Uczestnikdw Konkursu beda przetwarzane przez Administratora Danych Osobowych
jedynie w celu doraznym, tj. w celu realizacji Konkursu (wytonienie Zwyciezcy i przekazania Nagrody)
i zostang trwale usuniete po ustaniu Konkursu i/lub okresu reklamacyjnego.

Administrator Danych Osobowych bedzie przetwarzat Dane Osobowe Uczestnikéw Konkursu
w zakresie: imie, nazwisko, adres e-mail, a w przypadku zwyciezcédw imie, nazwisko, adres e-mail, adres
zamieszkania.

Administratorem Danych Osobowych (ADO) jest ,Grupa Wirtualna Polska” Spétka Akcyjna z siedzibg w
Warszawie przy ul. Jutrzenki 137a, 02-231 Warszawa, wpisang do Krajowego Rejestru Sgdowego —
Rejestru Przedsiebiorcow, prowadzonego przez Sgd Rejonowy dla Miasta Stotecznego Warszawy pod
numerem KRS 0000580004, o kapitale zaktadowym 317.957.850,- ztotych oraz Numerze ldentyfikacji
Podatkowej 527-26-45-593, REGON 142742958.

Administrator Danych Osobowych informuje, ze podanie danych osobowych jest dobrowolne, choé
warunkuje mozliwos¢ udziatu w Konkursie oraz ze Uczestnikowi Konkursu przystuguje prawo dostepu
do jego danych oraz ich poprawiania.

Do zakonczenia Konkursu Uczestnik Konkursu moze cofnaé zgode na przetwarzanie jego danych
osobowych w celach zwigzanych z przeprowadzeniem Konkursu wysylajgc na adres e-mall
pierwszymail@wp.pl wiadomos¢ o temacie "Cofniecie zgody na przetwarzanie danych", w tresci
wiadomosci musi zosta¢ zawarty adres e-mail Uczestnika Konkursu zgodny z adresem wskazanym w
Profilu Uczestnika z ktérego brat udziat w Konkursie lub link do tego Profilu. Cofniecie takiej zgody jest
rébwnoznaczne z rezygnacjg z udziatu w Konkursie oraz utratg prawa do jakiejkolwiek Nagrody.

8.POSTANOWIENIA KONCOWE

8.1. Niniejszy Regulamin jest jedynym dokumentem okreslajgcym zasady Konkursu.

8.2. Reklamacje Uczestnikow Konkursu w zwigzku z realizacjg Nagréd przyjmowane sg w terminie 14 dni od
dnia ogtoszenia wynikoéw Konkursu wytgcznie na adres korespondencyjny e-mail pierwszymail@wp.pl

8.3. Reklamacje beda rozpatrywanie wciggu 30 dni roboczych od czasu otrzymania zgtoszenia.

8.4. Spory odnoszace sie i wynikajgce z Konkursu beda rozwigzywane przez Organizatora. Wszelkie decyzje
w tym zakresie bedg wigzgce i ostateczne.

8.5. Organizator nie jest odpowiedzialny za niedostepno$¢ Konkursu wskutek probleméw z przesytaniem
danych, ani tez nie gwarantuje, ze strony sieci Web beda wolne od zaktdcen lub btedéw. Organizator nie
bierze odpowiedzialnosci za jakgkolwiek utrate danych lub uszkodzenia podczas lub po transmisji.

8.6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za opdznienia lub jakiekolwiek przeszkody w komunikacji z
Uczestnikami Konkursu wynikajgce z przyczyn niezaleznych od niego.

8.7. Organizator jest uprawniony do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu, o ile nie wptynie to na
pogorszenie warunkow uczestnictwa w Konkursie. Dotyczy to w szczegolnosci zmian terminow
poszczegdlnych czynnosci konkursowych oraz zmian specyfikacji Nagréd. Zmieniony Regulamin
wchodzi w zycie z chwilg jego opublikowania na stronie internetowej o adresie www.pierwszymail.wp.pl
Organizator ustanawia adres korespondencyjny pierwszymail@wp.pl dla wszelkiej korespondencji
zwigzanej z Konkursem.

Zataczniki:
1. Scenariusz lekcji ,jak Cie widzg tak Cie Piszg”
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