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Bedgc uczniem, w szkole doswiadcza sie wielu rzeczy po raz pierwszy - pierwszej szdstki,
pierwszeqgo wyrdznienia w konkursie, czasami pierwszej mitosci. Dla sporej czesci naszych
uczniow to wtasnie szkota jest rdwniez miejscem, gdzie po raz pierwszy zatozq skrzynke
e-mailowg w wybranym przez siebie serwisie. Jak to mozliwe, skoro czes¢ z nich ma juz
smartfony i tablety? Okazyje sie, ze zazwyczaj urzqdzenia te sq konfigurowane przez
rodzicow, lub czesciej - nie sq w ogdle skonfigurowane do korzystania 2 sieci i wysytania
e-maili. 2adbajmy zatem o naszych najmtodszych, aby poza zrobieniem popularnego
"selfie" potrafili tez bezpiecznie komunikowaé sie drogq cyfrowq.

Przedstawiony ponizej scenariusz ma 2za zadanie przeprowadzi¢ naszych najmtodszych
wychowankow przez proces zaktadania skrzynki mailowej i korzystania z jej mo2liwosci na
prayktadzie ustug sSwiadczonych przez wppl, 2 uwzglednieniem pewnych kluczowych
elementow, takich jak: kryteria bezpiecznego hasta do ustugi online, wybdr wtasciwego
loginu, wysytanie wiadomosci 2 zatqcznikiem czy ksztattowanie nawyku wylogowania sie.

Do wygrania: wyposazenie pracowni informatycznej w wysokiej jakosci sprzet komputerowy
firmy Acer.

Typ s2koty: 2akres nauczania:
podstawowa, klasy 1-11] przetwarzanie informacji 2 wykorzystaniem technologii
informacyjno-komunikacyjnych

Minimalne umiejetnosci ucaniow:
umiejetnosé korzystania z przeglgdarki internetowej i aplikacji graficznej

Narzedzia:

Windows, Linux lub Mac 0S, dostep do Internetu, przeglgdarka internetowa, rzutnik,
tablica multimedialna lub oprogramowanie do strumieniowania wtasnego pulpitu

na komputery uczniow.



SCENARIUS2 2ATEC
DLA KLAS I-3

Temat: Cele ogdlne: Materiaty:
Pierwszy e-mail! Uczeih po zajeciach « kolorowe karteczki
< wie, co to jest konto e-mail « wielka koperta (np. formatu €2)
Czas trwania: « zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania 2 e-maila 2 namalowanym znakiem zapytania
] « potrafi zatozyc | obstuzyé konto na bezptatnym serwerze poczty
as minut « wysyta wiadomo$é e-mail z zatqcznikiem na wskazany adres

- PR2EBIEG LEKCITI

@ Powitanie ucznidw, czynnosci organizacyjne. Przedstawienie tematu zajec. Nauczyciel pyta uczniow, co rozumiejq pod hastem
wiadomo$é, wystuchujgc kilku propozycji. W razie potrzeby uzupetnia odpowiedzi ucznidw.

@ Nauczyciel pokazuje uczniom uprzednio przygotowang koperte ze znakiem zapytania. W $rodku powinny znajdowaé sie wezesniej

praygotowane kolorowe karteczki (ok. 10-1S) 2 zapisanymi potencjalngmi formami komunikacji (nie tylko cyfrowej, nie tylko
werbalnej), 2 ktdrymi uczniowie mogq sie spotykad na co dziew, np. SMS, usmiech, grymas twarzy, list, rozmowa, karteczka
samoprzylepna na loddwee etc. Nauczyciel prosi ucznidw, aby wylosowali karteczki i zastanowili sie, jakg wiadomo$é i komu w taki
sposob mozna przekazaé. Uczniowie nastepnie odczytujg na gtos wylosowane elementy i podajg po jednym prayktadzie. Na kovicu
éwiczenia nauczyciel dodaje, ze dzi§ wszyscy poznajq jeszcze jeden sposéb przekazywania wiadomosci.

@ Nastepuje ptynne przejscie do zagadnienia poczty e-mail. Nauczyciel
prosi uczniow o 2ajecie miejsc pray komputerach, wejscie na strone
www.wp.pl i przejscie do sekeji poczta, jednoczesnie prezentyjgc
c2ynnosé na projektorze.
Wskazyje praycisk 2at62 konto i ttumaczy, ze wkrdtce kazdy
2 uczniow bedzie mdgt wystac elektroniczng wiadomo$c, czyli e-maila.

‘Nﬂ rejestracja

@ Nauczyciel nastepnie objasnia formatke rejestracji konta. Szczegdlny Rejestraganowezokonta
nacisk nalezy potozyc na pole 2 loginem (warto uczuli¢ uczniéw na
fakt, iz niektdre loging mogq byé juz zajete), wybranie wariantu pocaty ‘
darmowej oraz na hasto. Uczniowie powinni wybrac hasto bezpieczne
(o bezpieczeistwie informuje okno Moc hasta), czyli stosunkowo g B EE
trudne do odgadniecia, zawierajgce réznorodne znaki.

W a2wigzku 2 czestym problemem zapominania hasta lub loginu podczas
2aktadania pierwszego maila - wskazane jest, aby uczniowie dyskretnie
2apisali sobie login oraz hasto, np. w zeszycie do 2ajec komputerowych.

Nauczyciel powinien w tym miejscu poswiecic krétkqg chwile na
wyjasnienie uczniom co to jest zabezpieczenie CAPTCHA i dlaczego
bedq musieli przepisac 6 znakow 2z obrazka w pole obok. Uczniowie
od tej chwili bedq sie spotykali 2 tym elementem formularzy coraz
czesciey.

@ Nastepnie nauczyciel prezentyje uczniom ustuge e-mail na podstawie swojej skraynki, uwypuklajgc nastepujgce elementy:
+ w jaki sposéb wystaé i odebrac wiadomosci e-mail,

« gdzie nalezy wpisac temat wiadomosci oraz jakg role petni ten element,

« jak dodaé zatgcznik do wiadomosci,

< w jaki sposéb sformatowac tekst e-maila (warto wskazaé na analogie do edytoréw tekstu),

« Jak poprawnie wylogowac sie 2 pocaty.

@ Nauczyciel podsumowyje lekeje i poleca uczniom jako zadanie domowe zatozyé swojq skrzynke e-mail wedtug przedstawionej

instrukeji. 2wraca szczeqdlng uwage na doktadne zapamietanie loginu oraz hasta. Formq sprawdzenia zadania domowego moze byé
koniecznosé wystania wiadomosci do nauczyciela z pracq graficzng, odpowiadajgcq na pytanie W c2ym pomoze Wam komputer,
ktdry jest gtowng nagrodq w konkursie?”. W takim przypadku nalezy jednak zadbaé o to, aby wszyscy uczniowie poprawnie
praepisali adres e-mail nauczyciela 2 tablicy.



