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... szlifowa� swój TALENT

Projekt kszta
cenia przysz
ych elit 
spo
ecze� stwa informacyjnego w Polsce

We wspó
pracy z 
2006r.: do NCK wp
yn� 
o 1173 wniosków 
Wspartych zosta
o 148 projektów z ca
ej Polski
2 z nich prezentowane by
y na podsumowaniu Patriotyzmu Jutra 
w obecno� ci Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego, 
zaproszonych go� ci oraz mediów 
W� ród nich znalaz
 si� projekt: ZOSTA� W POLSCE!




� ���
Oko
o miliona osób pracuje poza 
krajem w sposób nierejestrowany.
Oko
o 200 tys. Polaków pracuje legalnie.
Ponad 300 tys. rocznie wyje� d� a do pracy 
sezonowej do Niemiec i Hiszpanii. 

Razem to ok. 1,5 mln Polaków. (dane O� rodka Bada� nad 
Migracjami Instytutu Studiów Spo
ecznych UW z roku 2006)

W takich miastach jak np. Gostynin, Gi� ycko, Mo� ki,
prawdopodobnie ok. 10 % ludzi aktywnych zawodowo 
pracuje gdzie� za granic� ; w wielkich miastach ten 
wska� nik jest ni� szy.
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Emigracja to dowód, � e Polacy potrafi� wykorzystywa� mo� liwo� ci, 
szuka� swojej szansy równie� poza miejscem urodzenia. 

Jeste�my otwarci na � wiat, nie boimy si� ryzyka. Dajemy sobie rad�
w obcych warunkach i jeste�my konkurencyjni w biznesie. 

Coraz wi� cej pieni� dzy gromadzonych na kontach emigrantów wraca 
do kraju. S� to nieraz spore kwoty. 

Od zachodnich Europejczyków mo� emy si� nauczy� nowych 
technologii, kultury pracy, dzia
ania w spo
ecze� stwie obywatelskim.
Warunek: Emigracja nie potrwa zbyt d
ugo i emigranci ZECHC�
powróci� !
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Wyje� d� aj� ludzie przedsi� biorczy, aktywni, którzy nie boj� si� wyzwa� .

Kobiety s� bardziej aktywne i cz�� ciej wyje� d� aj� , co prowadzi do 
nierównowagi demograficznej. 

Emigracja to równie� rozerwane wi� zi rodzinne, rozbite ma
� e� stwa, 
du� o samotnych osób.

Mo� e okaza� si� , � e nasze ma
e miasteczka, gminy, przed którymi stoi 
szansa rozwoju dzi� ki unijnym funduszom strukturalnym, nie b� d�
mog
y z niej skorzysta� , bo nie b� dzie w nich ludzi. 

Firmy pracuj� ce w Polsce ju� teraz maj� problem ze znalezieniem 
wykwalifikowanych pracowników. 

Czy chodzi tylko o pieni� dze?



� ycie jest talentem powierzonym nam, aby go przekszta
ca� , pomna� a�
i czyni� darem dla innych.

Jan Pawe
 II

MISJA:
tworzenie warunków dla integralnego 
rozwoju m
odzie� y uzdolnionej 
informatycznie 

integralny rozwój:
intelekt 
osobowo��
postawa etyczna
kultura fizyczna
patriotyzm
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metoda:
• odkrywanie TALENTU we wczesnym wieku
• wspó
zawodnictwo na zdrowych zasadach
• wielostronna aktywizacja (emocje)
• rówie�nicza pomoc edukacyjna
• 
� czenie kszta
cenia z wychowaniem
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Absolwent wydzia
u cybernetyki Wojskowej Akademii Technicznej w 
Warszawie a nast� pnie pracownik naukowo-dydaktyczny Akademii 
Marynarki Wojennej w Gdyni. Nauczyciel dyplomowany informatyki w 
III L.O. w Gdyni i trener uzdolnionych uczniów, którzy rok rocznie 
odnosz� sukcesy na olimpiadach i konkursach w kraju i za granic� .
Prezes Stowarzyszenia TALENT. 

KAZIMIERZ MARCINKIEWICZ:

Osi� gn� 
 Pan w pracy 
mistrzostwo budz� ce 
szacunek i podziw. 

Ryszard Szubartowski na spotkaniu z twórc�
Microsoftu Billem Gates’em

PREZYDENT GDYNI DR WOJCIECH 

SZCZUREK: Ciesz� si� , � e gdy� ska 
m
odzie� ma szans� uczy� si�
pod opiek� tak wyj� tkowych i 
m� drych ludzi. 
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224Olimpiada Informatyczna 
	 rodkowej Europy

326Mi� dzynarodowa 
Olimpiada Informatyczna

227Ba
tycka Olimpiada 
Informatyczna

966Ogólnopolska Olimpiada 
Informatyczna

BR� ZSREBROZ	 OTO

+ 3 tytu
y najlepszego informatyka i 3 Puchary Prezydenta RP 
(na 4 rozdane do tej pory) !!!
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X BA	 TYCKA OLIMPIADA 
INFORMATYCZNA

XI OLIMPIADA 
INFORMATYCZNA 
EUROPY 
	 RODKOWEJ

1017

956
720

713

645

370
242 70

1259

III LO Polska (bez III LO) 	otwa

Litwa Finlandia Estonia

Niemcy Norwegia Dania

22%

13%

12%

11%

9%

8%

6%

19%

Chorwacja III LO Rumunia Polska (bez III LO) Niemcy S
owacja W� gry Czechy

XI OGÓLNOPOLSKA 
LIMPIADA 
INFORMATYCZNA

LO Nowa Ruda
3%II LO Rybnik

5%VI LO Bydgoszcz
3%

XII LO Szczecin
6%

LXVII LO 
Warszawa

6%

VIII LO Katowice
7%

VIII LO Pozna�
7%

V LO Kraków
14%

XIV LO Warszawa
17%

III LO Gdynia
32%
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PREZYDENT LECH KACZY� SKI: Zdoby
 Pan pierwsze miejsce 
pokonuj� c najlepszych informatyków z osiemdziesi� ciu pa� stw � wiata. 

Pa� skie zwyci� stwo to najwi� kszy polski sukces w historii tej Olimpiady.
Sukces, który rozs
awi
 Polsk� i jest powodem do zas
u� onej dumy i 
satysfakcji równie� Pana Nauczycieli i Wychowawców.

20 sierpnia 2006r. wr� czono nagrody dla 
laureatów XVIII Mi� dzynarodowej 
Olimpiady Informatycznej w Meksyku.
Zwyci� zc� zosta
 ucze� Ryszarda 
Szubartowskiego, Wiceprezes 
Stowarzyszenia TALENT Filip Wolski. 
To najwi� kszy w historii sukces m
odej 
polskiej informatyki. 
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INTERNETOWA LIGA PROGRAMISTYCZNA (w 
trakcie tworzenia we wspó
pracy z Wirtualn� Polsk� )

• Zadania informatyczne o zró� nicowanym stopniu 
trudno� ci.

• Turnieje on line rozgrywane w czasie rzeczywistym. 
• Rankingi zwyci� zców w poszczególnych kategoriach.

OBOZY INFORMATYCZNE
• Wyk
ady mistrzów olimpijskich.

• Nadzór naukowy uczelni wy� szych.
• Opieka psychologiczna i wychowawcza
• Turystyka, sport i aktywny wypoczynek 

WARSZTATY I ZAJ
 CIA POZALEKCYJNE
• Konkursy zadaniowe
• Treningi twórczo� ci

• Zindywidualizowane nauczanie

SZKOLENIA DLA NAUCZYCIELI INFORMATYKI 

oraz... OLIMPIADA GIMNAZJALISTÓW



Celem zawodów jest:
rozbudzenie zami
owania do informatyki w� ród m
odzie� y 
szkó
 gimnazjalnych
wyszukanie jednostek o wybitnych zdolno� ciach 
informatycznych
skierowanie energii wieku dorastania na pozytywne i 
kreatywne cele 
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Potrzebny jest PARTNER W 
REGIONIE:
Lokalne (gminne, powiatowe 
lub wojewódzkie) Centrum 
Kszta
cenia Talentów 
Informatycznych. 
To mo� e by� TWOJA 
SZKO	 A !

To jest WA� NA INICJATYWA 
PUBLICZNA, wi� c anga� uj� si�
lokalne w
adze samorz� dowe 
(gmina, powiat lub województwo).
Wspólnie zabiegamy o patronat i 
granty !

Niezb� dni s� SPONSORZY -
firmy odpowiedzialne spo
ecznie, które 
wol� inwestowa� w przysz
ych zdolnych i 
wykwalifikowanych pracowników, zamiast 
szuka� ich w Irlandii lub na Ukrainie.
Razem poszukujemy, razem przyjmujemy 
wsparcie, razem dzi� kujemy ! 

KOORDYNACJA: kto� musi 
wykona� „brudn� robot� ” ;-)
Stowarzyszenie TALENT –
kszta
cenie kadry, 
organizacja ró� norodnych 
form szkole� dla 
TALENTÓW w Twoim 
regionie !
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Filip Wolski (lat 19)
- zwyci� stwo w Dru� ynowych Akademickich Mistrzostwach 	 rodkowej Europy w Budapeszcie
- pierwszy raz w historii Polak zwyci�� y
 w 18 Mi� dzynarodowej Olimpiadzie   

Informatycznej w Meksyku, Tytu
 najlepszego informatyka 	 wiata,
- zwyci�� y
 w 13 Olimpiadzie Informatycznej Krajów � rodkowej Europy w Chorwacji,
- zwyci�� y
 w 11 Ba
tyckiej Olimpiadzie Informatycznej na Litwie,
- zwyci�� y
 w 10 Ba
tyckiej Olimpiadzie Informatycznej na 	ot wie,
- zwyci�� y
 w 13 Olimpiadzie Informatycznej Tytu
 najlepszego informatyka Polski, Puchar Prezydenta RP,
- zwyci�� y
 w 12 Olimpiadzie Informatycznej Tytu
 najlepszego informatyka Polski, Puchar Prezydenta RP,
- najm
odszy na � wiecie Z
oty Medalista w 15 Mi� dzynarodowej Olimpiadzie Informatycznej w USA,
- Z
oty Medal na 17 Mi� dzynarodowej Olimpiadzie Informatycznej w Polsce,
- Z
oty Medal na 16 Mi� dzynarodowej Olimpiadzie Informatycznej w Grecji.
- Z
oty Medal na 12 Olimpiadzie Informatycznej Krajów � rodkowej Europy na W� grzech,
- Z
oty Medal na 11 Olimpiadzie Informatycznej Krajów � rodkowej Europy w Polsce,
- Z
oty Medal na 10 Olimpiadzie Informatycznej Krajów � rodkowej Europy w Niemczech,
- Z
oty Medal na 11 Olimpiadzie Informatycznej,
- Z
oty Medal na 10 Olimpiadzie Informatycznej,
-Srebrny Medal na 9 Ba
tyckiej Olimpiadzie Informatycznej w Estonii.

- Wiceprezes Stowarzyszenia Talent.
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Je� eli spo
ecze� stwo my� li o swojej przysz
o� ci, to musi my� le� o warunkach � ycia 
dla swojej m
odzie� y. Ja tu nie chc� nikogo poucza� , ale to jest w hierarchii spraw 
je� eli nie punkt pierwszy, to jeden z pierwszych. 

Mamy tylu m
odych, obiecuj� cych ludzi. Nie mo� emy dopu� ci� do tego, aby nie 
widzieli oni dla siebie przysz
o� ci we w
asnej Ojczy� nie. 

Trzeba przemy� le� wiele spraw � ycia spo
ecznego, struktur, organizacji pracy, a�
do samych za
o� e� wspó
czesnego organizmu pa� stwowego, pod k� tem 
przysz
o� ci m
odego pokolenia na ziemi polskiej. 

Nie zapominajcie, � e przysz
y los ludzko� ci le� y w r� kach tych, którzy potrafi�
poda� nast� pnym pokoleniom motywy � ycia i nadziei.  

JAN PAWE	 II
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ETAP V (owocowanie): Byli uczniowie staj� si� WYSOKO KWALIFIKOWANYMI i 
POSZUKIWANYMI pracownikami na rynku pracy. Wspieraj� projekt w miejscach 
swojego � ycia i rozwoju. Utrzymuj� ze sob� wi� zi. Informatyk� rozumiej� jako DOBRO 
WSPÓLNE w
asnej Ojczyzny i globalnego spo
ecze� stwa.  
ETAP IV (profesjonalizacja): Studenci informatyki bior� udzia
 w szkoleniach swoich 
m
odszych kolegów, dziel� c si� z nimi pasj� zdobywania wiedzy i olimpijskim 
do� wiadczeniem. Jednocze� nie tworz� grupy projektowe, wspó
pracuj� c z polskimi 
firmami. 
CEL: Rozwój kompetencji na poziomie profesjonalnym, pomna� anie w
asnych atutów 
na rynku pracy.
ETAP III (wspó
zawodnictwo): M
odzi informatycy odnosz� sukcesy w ogólnopolskich 
i mi� dzynarodowych zmaganiach informatycznych. 
CEL: D�� enie do perfekcji w obszarze programowania, ubieganie si� o miejsca na 
renomowanych uczelniach wy� szych.

ETAP II (edukacja): Utalentowana informatycznie m
odzie� zapraszana jest do 
udzia
u w ró� norodnych formach szkolenia (warsztaty, obozy, zaj� cia pozalekcyjne). 
CEL: Przygotowanie do udzia
u w zmaganiach mistrzowskich i olimpijskich. 

ETAP I (weryfikacja): Bazuj� c na ameryka� skich wzorcach, uruchamiamy mechanizm 
internetowej ligi programistycznej. 
Cel: Wy
onienie m
odych polskich talentów informatycznych.


