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Agenda

% QO co ten caty szum?

% Co to jest program dla developerow
& Zapisanie sie do programu

& Problemy

% Przydatne kontakty
#1Phone SDK
% QObjective-C

tel. 022 427 79 55 fax 022 5146498 email: mobilne@gadu-gadu.pl
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IPhone co to?

& Jesli nie wiesz co to iPhone to zwolnij
miejsce komus innemu na tej sali ;)

% Phone to nie jest telefon

& IPhone to urzgdzenie multimedialne z
funkcjg telefonu

& Podobno najbardziej pozadany gadzet
2007 1 2008 roku (ponad 10min
sprzedanych urzadzen)

& Dwie wersje: iPhone i1 iPhone 3G
% oraz IPod Touch

tel. 022 427 79 55 fax 022 5146498 email: mobilne@gadu-gadu.pl
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Program dla developerow

% developer.apple.com/iphone

iPhone Developer Program

The fastest path from code to customer.

The iPhone Developer Program
provides a complete and integrated
process for developing applications
for iPhone and iPod touch.

Learn more »

mobilne.gadu-gadu.pl
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Program dla developerow

# SDK
& Filmy instruktazowe iTunes
& Dokumentacja

& How-To
& Przyktadowe aplikacje
% Certyfikat do testow na urzgdzeniach

mobilne.gadu-gadu.pl tel. 022 427 79 55 fax 022 5146498 email: mobilne@gadu-gadu.pl
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Rejestracja do pobrania SDK

& Kupno Mac’a

& Stworzenie Apple 1D

% Rejestracja jako osoba lub firma
% Czekanie kilka dni albo dtuzej :)

& Zadzwon do Apple UK lub US
& Pobranie SDK
# Rejestracja do wtasciwego programu

% Czekanie od 2 tygodni do 2 miesiecy
& Zadzwon do Apple UK lub US
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Wydatek $99

Purchase your iPhone Developer Program

Please select your country to complete this transaction in your local currency. If you do not see your country listed here, please

contact us for further assistance.

Standard Program

£5 United States § ) Ireland @ Schweiz
Australia ﬁ b Italia A Singapore
Belgié v) BA
' Belgique =) Luxembourg
Canada (English) () Mexico
Danmark '\ Nederland
Deutschland @ New Zealand

Espana &; Norge 9&3 United Kingdom

France _ Osterreich If you do not see your country
listed here, please contact us.,

Hong Kong @ Portugal
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Przydatne kontakty

& Apple Developer Care Center US
+1 (800) 633-2152

# Apple Developer Care Center UK
+44 800 505094
+44 131 345 9940

% Apple Developer Program e-mail
devprograms@apple.com

# FAX do dziatu billingowego (karta kredytowa)
+1 (408) 862-7602

% FAX do przestania dokumentow
+1 (408) 974-1053

# Pamietajcie o numerze referencyjnym Follow-Up

mobilne.gadu-gadu.pl tel. 022 427 79 55 fax 022 5146498 email: mobilne@gadu-gadu.pl
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Gdzie szukaC pomocy

& Ksigzki :-)
S. Kochan: Programming in Objective-C
E. Sadun: The iPhone Developer’'s Cookbook

& Forum myapple.pl

& Oficjalne forum dla developerow Apple

& Oficjalne forum beta dla developerow
IPhone

% hackintOsh.org
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iIPhone SDK
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IPhone Simulator

poniedziatek, 1 czerwca 2009



Gadu-Gadu
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Instruments
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Interface Builder

B  Ieserface Builder File Ecdn  Fort  Lavees  Tools Window Melp

.

bore of dolore magna agua Ut onwr
B3 MM venam, guis nostnud
oxerciaton iamos aboris i o

MR BX 88 COMMOSD o

mobilne.gadu-gadu.pl tel. 022 427 79 55 fax 022 5146498 email: mobilne@gadu-gadu.pl

poniedziatek, 1 czerwca 2009


http://www.gadu-gadu.pl
http://www.gadu-gadu.pl
mailto:reklama@gadu-gadu.pl
mailto:reklama@gadu-gadu.pl

Ul w Interface Builderze

@ O © @&

Delete INSTALL

Date & Time

Al ATET 7
Keyboard

[
7:57
International u

Sunday, August 24

California

Cupertino
Glendale
Los Angeles
Palo Alto

San Diego

UU@@@MEJUUU
vonOct27 | 7|01 !EBENM

Oct25| 5|59 | AMm
aunUct26i aiooipm

poniedziatek, 1 czerwca 2009



Objective-C

& Fundamenty Objective-C
& Zarzgdzanie pamiecia
% Krotkie porownanie C++ z Objective-C
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Interfejsy i implementacje

% wszystkie konstrukcje specyficzne dla |
Objective-C zaczynajg sie od matpy

@interface
{ /* ... definicje pol ...
/* ... prototypy metod ...
@end

@implementation
/* ... ciala metod ...
@end
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Metody klas

C}++ char * stringFromInt(int value);

ObjeCtive-C - (char *) stringFromInt: (int) value;

Wywotanie zadeklarowane] metody

zmienna = [instancjaKlasy stringFromInt:514];

Kilka parametrow

/* deklaracja */
- (void) setWidth:(int) width andHeight:(int) height;

/* i wywolujemy */
[obiekt setWidth:15 andHeight:14];
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Metody klas

# sprawdzanie dostepnosci metody w czasie
dziatania programu (nie podczas kompilacji)

if ([obiekt respondsTo:@selector (wyswietl:)])
[obiekt wyswietl:"Dziatal!"];

& mozemy pomingc okreslenie typu zwracanego
przez jakgs metode - kompilator domysinie
przyjmie, ze zwraca wartosc typu id.
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Protokoty

Deklaracja

@protocol JakisProtokol
/* ... prototypy metod
@end

Implementacja

@interface KlasaKtoraObslugujeJdedenProtokol
KlasaBazowa <JakisProtokol>

@end

VA XX

@interface KlasaKtoraObslugujeKilkaProtokolow :
KlasaBazowa <Protokoll, Protokol2, Protokol3>

@end
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Protokoty

& sprawdzanie zgodnosci z protokotem
W czasie dziatania programu

if ([obiekt conformsTo:@protocol(JakisProtokol)])
[obiekt jakasMetodaProtokolu];

poniedziatek, 1 czerwca 2009



Konstrukcja | destrukcja

NSString* jakisString = [[NSString alloc] init];

NSNumber* wartosc = [[NSNumber alloc] initWithFloat:1.0];

// utworzenie i zwolnienie obiektu klasy NSString
// trzeba zwolnié jakisString jak nie bedzie juz potrzebny

NSString* jakisString = [[NSString alloc] init];
[ jakisString release];
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Konstrukcja | destrukcja

- (id) init {
if ( self = [super init] ) {
[self setCaption:@"Jakis tekst"];
[self setPhotographer:@"Jakis fotograf"];
}

return self; }

- (void) dealloc {
[caption release];
[ photographer release];
[ super dealloc];

}
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Typy ... a raczej ich brak

# Objective-C jest dynamicznie typowany

# instancje klasy zawsze przypisujemy do
wskaznika

& typ wbudowany id, ktory moze przyjagc na
siebie instancje dowolnej klasy

# 1d samo w sobie jest wskaznikiem (brak *)
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Dziedziczenie

@interface KlasaPochodna : KlasaBazowa

& pbrak wielodziedziczenia
# dziedziczymy zawsze publicznie

& mozliwa implementacja wielu
protokotow
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self i super

& zmienna "self" ma doktadnie takie samo dziatanie, jak
operator "this" w C++

[self jakasMetoda]

% self jest rowniez metodg

[jakisObiekt self]

& zmienna "super” pozwala na wywotanie metody z klasy
bazowej, petni podobng funkcje, jak kwalifikator
"NazwaKlasyBazowej::" w C++, nadpisujgc metode
jakasMetoda i chcgc wywoftac jej poprzednig wersje,
piszemy:

[super jakasMetodal]
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Zarzgdzanie pamiecig

// alokacja i inicjalizacja wartoscl
NSNumber* wartoscl = [[NSNumber alloc] initWithFloat:8.75];

[self setTotal:wartoscl];
// autorelease automatycznie, nie trzeba zwalniaé
NSNumber* wartosc2 = [NSNumber numberWithFloat:14.78];

[self setTotal:wartosc2];

// zwalniamy wartoscl
[wartoscl release];

<L

= -
release - release L
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Dostepnosc¢

& trzystopniowa kontrola dostepnosci ale
tylko dla pal klasy

@interface JakasKlasa
{
/* pola zadeklarowane beda zastrzezone (protected) */
@private
/* pola zadeklarowane beda prywatne (private) */
@protected
/* pola zadeklarowane beda zastrzezone (protected) */
@public
/* pola zadeklarowane beda publiczne (public) */
}
/* prototypy metod */
@end
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C++ vs. Objective-C

& brak przetadowywania operatorow
& brak szablonow (templates)
& wskazniki zamiast referenc;i
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C++ vs. Objective-C

#include “header.h” #import “header.h

#ifndef HEADER H lub mozna tez
#define HEADER H : ’ :
zawarto§é pliku header.h #include “header.h

#endif i
#pragma once
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Pytania 7
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Dziekujemy za uwage!
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